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Pembelajaran (CP)

S1 Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukan sikap relegius.

S9 Menunjukan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.

KK2 Kemampuan untuk mengkomunikasikan pemikiran arsitektural melalui medium gambar serta model tiga dimensional yang dibuat secara
manual

KK4 Kemampuan untuk menggunakan beragam teknik komunikasi arsitektural dalam suatu proposisi desain.

KK5 Kemampuan melakukan kajian / analisis perancangan berdasarkan data dan informasi yang terkait dengan permasalahan perancangan,
utamanya kajian/analisis konteks tipologi objek rancangan, lokasi / tapak serta tematik rancangan.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) ‘

CPMK | Kemampuan mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan ke-arsitekturan dalam melaksanakan kegiatan perancangan suatu objek

arsitektural berupa bangunan gedung dan / atau lingkungan eksterior dan interiornya, berdasarkan konteks permasalahan perancangan
tertentu, terkait dengan tipologi objek, lokasi / tapak, serta tema tertentu, dan menghasilkan rancangan yang memenuhi kriteria-kiteria
dasar kualitas arsitektur (fungsional, kokoh, estetis), dan terpresentasikan dengan baik lewat dokumen hasil rancangan yang komunikatif.

CPL = Sub-CPMK




CPL-1 | Mampu mengidentifikasi masalah dan tujuan perancangan.

CPL-2 | Mampu mengaplikasikan Pendekatan Konsep Programatik Perancangan

CPL-3 | Mampu menggunakan konsep programatik dan konsep gagasan perancangan

CPL-4 | Mampu mengaplikasikan teori dan prinsip estetika bentuk dalam melaksanakan kegiatan perancangan objek arsitektural

sederhana.

Deskripsi Singkat
MK

Mata Kuliah Desain Arsitektur 1 adalah mata kuliah utama (core) pada program studi arsitektur. Mahasiswa belajar mengetahui dan memahami
serta trampil dalam proses, metode dan strategi perancangan arsitektur berdasarkan permasalahan yang kontekstual, khususnya terkait dengan
metode analisis aspek-aspek konsideran rancangan (objek, tapak dan tema), serta metode konseptualisasi baik konsep programatik (program ruang)
dan konsep konfigurasi bentuk dan ruang arsitektural yang fungsional dan bermakna., teknik integrasi sistem kontrol lingkungan binaan, teknik
integrasi sistem struktur, konstruksi dan utilitas, konsepsi / kaidah teoritis, standar serta preseden praktik perencanaan dan perancangan tapak
menjadi kesatuan fungsional yang efektif dan kompatibel dengan konfigurasi bentuk dan ruang di dalam suatu rancangan objek arsitektural jamak
terkait dengan permasalahan perancangan yang kontekstual dalam bentuk komunikasi pemikiran

Bahan Kajian /
Materi
Pembelajaran

1. Penjelasan Umum Pelaksanaan Perkuliahan

2. Pendekatan Konsep Programatik Perancangan

3. Konsep Programatik dan Konsep Gagasan Perancangan

4. Aplikasi teori dan prinsip estetika bentuk dalam melaksanakan kegiatan perancangan objek arsitektural sederhana (rumah
tinggal profesi.
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Dosen Pengampu

Matakuliah syarat

Dasar Desain Arsitektur

Bantuk Pembelajaran,

Sub-CPMK o Metode Pembelajaran, . . Bobot
Mg Ke-| (Kemampuan akhir tiap Penilaian Penugasan Mahasiswa, MEU LA ETE Penilaian
tahapan belajar) [ Estimasi Waktu] MARELEN (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Tatap Muka (offline) Daring (online)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Menjelaskan Keterlibatan dalam Tutorial Melaksanakan diskusi | ... 1sd9
Deskripsi dan Kajian diskusi kelas Diskusi kelas.
Konteks Perancangan Kegiatan Belajar 4 x 50
(MODUL 1) menit
2 Keterlibatan Penjelasan Materi, Melakukan diskusi 1sd9
diskusi kelas. Diskusi Kelas, kelas.
Presentasi Kelompok | Kerja studio.
Hasil Gambar Kegiatan Belajar
Sketsa. 4 x 50 menit 15 %
180x50 menit
3 Keterlibatan Penjelasan Materi, Melakukan diskusi 1sd9
diskusi kelas. Diskusi Kelas, kelas.
Presentasi Kelompok | Kerja studio.
Hasil Gambar Kegiatan Belajar
Sketsa. 4 x 50 menit
180x50 menit
4 Keterlibatan Penjelasan Materi, Melakukan diskusi 1sd9

diskusi kelas.

Hasil Gambar

Diskusi Kelas,
Presentasi Kelompok

kelas.
Kerja studio.




Sketsa.

Kegiatan Belajar
4 x 50 menit
180x50 menit

5 Pendekatan Konsep Keterlibatan Penjelasan Materi, Melakukan diskusi 1sd9
Programatik diskusi kelas. Diskusi Kelas, kelas.
Perancangan Presentasi Kelompok | Kerja studio.
(MODUL 2) Hasil Gambar Kegiatan Belajar
Sketsa. 4 x 50 menit
180x50 menit
6 Keterlibatan Penjelasan Materi, Melakukan diskusi 1sd9
diskusi kelas. Diskusi Kelas, kelas.
Presentasi Kelompok | Kerja studio. 20%
Hasil Gambar Kegiatan Belajar
Sketsa. 4 x 50 menit
180x50 menit
7 Hasil Gambar Penjelasan Materi, Kerja studio. 1sd9
Sketsa. Diskusi Kelas, Kerja | Kegiatan Belajar
studio gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
8 Konsep Programatik Hasil Gambar Penjelasan Materi, Kerja studio. 1sd9
dan Konsep Gagasan Sketsa. Diskusi Kelas, Kerja | Kegiatan Belajar
Perancangan studio gambar 4 x 50 menit
(MODUL 3) 180x50 menit
9 Hasil Gambar Penjelasan Materi, Kerja studio. 1sd9
Sketsa. Diskusi Kelas, Kerja | Kegiatan Belajar
studio gambar 4 x 50 menit
180x50 menit 55%
10 Hasil Gambar Penjelasan Materi, Kerja studio. 1sd9

Sketsa.

Diskusi Kelas, Kerja
studio gambar

Kegiatan Belajar
4 x 50 menit




180x50 menit

11 Hasil Gambar Tutorial Kerja studio. 1sd9
Sketsa. Kerja studio Kegiatan Belajar
Gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
12 Hasil Gambar Tutorial Kerja studio. 1sd9
Sketsa. Kerja studio Kegiatan Belajar
Gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
13 Hasil Gambar Tutorial Kerja studio. 1sd9
Layout, Site Plan Kerja studio Kegiatan Belajar
dan Denah Gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
14 Hasil Gambar Tutorial Kerja studio. 1sd9
Tampak dan Kerja studio Kegiatan Belajar
Potongan Gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
15 Hasil Gambar Tiga Tutorial Kerja studio. 1sd9
Dimensi Kerja studio Kegiatan Belajar
Gambar 4 x 50 menit
180x50 menit
16 | Mengumpulkan Hasil Hasil Gambar Tiga Tutorial Kerja studio. | | e 10 %
Desain Perancangan. Dimensi yang sudah | Kerja studio Kegiatan Belajar
(MODUL 4) di- rendering Gambar 3 x 50 menit
180x50 menit
Catatan :

1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

pembelajaran.




10.

11.

12.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata
kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsh., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.



Materi Pembelajaran Mata Kuliah Desain Arsitektur 1 (ARS 1360)

1. Penjelasan Umum Pelaksanaan Perkuliahan

- Penjelasan Umum Pelaksanaan Perkuliahan.

- Penjelasan Lingkup Kegiatan Perancangan Program/Rancang pembelajaran dan
konteks tugas perancangan.

- Penjelasan Fungsionalitas arsitektur sebagai wadah aktifitas, typology objek
rancangan.

- Penjelasan Teori lokasi tapak dan lingkungan objek, metode pendekatan objek, tapak
dan lingkungan.

2. Pendekatan Konsep Programatik Perancangan

- Metode analisis tapak dan lingkungan perancangan rumah tinggal
- Metode analisis program fungsional rumah tinggal.

- Metode analisis pola organisasi ruang rumah tinggal

- Metode analisis rancangan selubung tapak ruah tinggal

- Metode analisis struktur dan utilitas sederhana rumah tinggal

3. Konsep Programatik dan Konsep Gagasan Perancangan
- Konsep organisasi ruang rumah tinggal

- Konsep site plan dan konsep lay out rumah tinggal

- Konsep gubahan bentuk masa rumah tinggal

- Konsep sistem struktur dan utilitas rumah tinggal

- Konsep olahan fasade rumah tinggal

- Konsep olahan ruang luar rumah tinggal

4. Aplikasi teori dan prinsip estetika bentuk dalam melaksanakan kegiatan
perancangan objek arsitektural sederhana.

- Gambar Lay Out

- Gambar Site Plan

- Gambar Denah

- Gambar Tampak

- Gambar Potongan

- Gambar Tiga Dimensi

- Gambar Detail Arsitektur dan Ruang Dalam.



